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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципального этапа Всероссийского конкурса
медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit»
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок и условия проведения муниципального этапа Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit» (далее – Конкурс).
1.2. Конкурс проводится в рамках Всероссийского открытого фестиваля научно-технического творчества «Траектория технической мысли - 2025», который входит в Перечень олимпиад и иных интеллектуальных и (или) творческих конкурсов, мероприятий, направленных на развитие интеллектуальных и творческих способностей, способностей к занятиям физической культурой и спортом, интереса к научной (научно-исследовательской), инженерно-технической, изобретательской, творческой, физкультурно-спортивной деятельности, а также на пропаганду научных знаний, творческих и спортивных достижений на 2025/2026 учебный год (Приказ Министерства просвещения Российской Федерации № 639 от 31 августа 2025 года).
1.3. Организацию муниципального этапа Конкурса  осуществляет МБУ ДО ЦРТДЮ г.Грязи с правами жюри.
2. Цель и задачи Конкурса
2.1. Конкурс проводится в целях выявления, развития и поддержки талантливых детей в области программирования, медиатворчества, научно-исследовательской деятельности и научно-технического творчества, ориентации их на инженерные специальности.
2.2. Задачи Конкурса:
- содействие развитию у учащихся способностей к техническому творчеству;
- создание условий для реализации творческого потенциала учащихся;
- развитие политехнического представления и расширение политехнического кругозора.
3. Участники Конкурса
3.1.Участниками Конкурса являются обучающиеся общеобразовательных организаций и организаций дополнительного образования  в двух возрастных группах :
- 1-я возрастная категория - 7 - 13 лет;
- 2-я возрастная категория - 14 - 18 лет.
3.2. Допускается индивидуальное и коллективное участие (не более   3-х чел.) в соответствии с требованиями к Конкурсу. Участник имеет право на участие в одной номинации Конкурса (но не более одного проекта) или предоставить работу в соавторстве. При коллективном участии в Конкурсе возрастная категория определяется по возрасту самого старшего участника.
3.3. При участии в Конкурсе участники гарантируют, что все права на разрабатываемые ими в рамках данного Конкурса объекты интеллектуальной собственности принадлежат исключительно им, и распространение и использование этих объектов не нарушает законодательство Российской Федерации об интеллектуальной собственности и/или права третьих лиц.

4. Порядок проведения Конкурса
4.1. Конкурс проводится с 08 декабря 2025   по  15  января  2026 г.                                       
4.2. Этапы проведения Конкурса:
    1 этап – муниципальный, 
  2 этап – региональный. 
4.3. Для участия в  Конкурсе необходимо в срок  до 15 января 2026г. направить заявку на электронный  адрес  crtdugrz@yandex.ru (  с пометкой  Конкурс « 24 bit» )  

- Заявка на участие в муниципальном этапе Конкурса ( Приложение 1)
и самостоятельно зарегистрироваться по ссылке: https://forms.yandex.ru/u/692d4bc3d04688f2f6c04add. Все поля являются обязательными для заполнения. Конкурсные материалы размещаются на облачном хранилище, доступ на который должен быть открыт до окончания федерального (заочного) этапа Конкурса.
Информация по тел. 8 47461 2 45 - 02  Ванина Е.А.  
4.4.Отправляя заявку, участник, родители (законные представители) и руководитель (педагог) подтверждают, что ознакомлены с Положенным о Конкурсе и дают согласие на обработку персональных данных.
4.5. В представленных работах должны отсутствовать: сцены и сюжеты, оскорбляющие чувства верующих разных религий и конфессий; сцены жестокости и насилия; сюжеты, рекламирующие и пропагандирующие суицид, наркотики, алкоголь, курение и др.
4.6. Конкурс проводится по номинациям:
- 2D компьютерная графика;
- 2D компьютерная анимация;
- 3D компьютерная графика;
- 3D компьютерная анимация;
- Веб-дизайн; 
- Веб-разработка;
- Прикладная программа.
4.7. Требования к работам:
В номинации «2D компьютерная графика» представляются работы, выполненные с использованием программного обеспечения для создания 2D графики (GIMP, Inkscape и т.д.). 
Работа должна содержать: исходный файл(ы) в основном формате используемой программы; файл(ы) для просмотра в любом графическом формате; программный код, в случае использования средств объектно-ориентированного программирования.
В номинации «2D компьютерная анимация» представляются работы, выполненные с использованием программного обеспечения для создания 2D анимации (или встроенного языка объектно-ориентированного программирования), хронометраж не более 5 минут.
Работа должна содержать: исходный файл(ы) в основном формате используемой программы; файл(ы) для просмотра в формате avi; программный код, в случае использования средств объектно-ориентированного программирования.
В номинации «3D компьютерная графика» представляются работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D графики (Blender, КОМПАС-3D и т.д.). Работа должна содержать: исходный файл в основном формате используемой программы; файл для просмотра в любом графическом формате.
В номинации «3D компьютерная анимация» представляются работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D анимации, хронометраж не более 5 минут.
Работа должна содержать: исходный файл в основном формате используемой программы; файл для просмотра в формате avi.
В номинации «Веб-дизайн» представляются работы, выполненные с использованием любого web-редактора, облачного конструктора или программного обеспечения для создания сайтов по тематике: сайты образовательных организаций; тематические сайты. 
При размещении сайта в сети Интернет работа должна содержать: наименование и версию использованного движка (если использовался); все внесенные изменения или (собственные) исходные файлы. 
При локальном размещении сайта на электронном носителе работа должна содержать: набор исходных файлов сайта, пригодных для просмотра в браузере.
В номинации «Веб-разработка» представляются работы, выполненные с использованием любого языка программирования для создания сайтов, причина и практическое значение языка должны быть указаны в тезисах к работе.
Предоставление работы предоставляется участником в формате ссылки на любое облачное хранилище (в открытом доступе) с папкой, содержащей все файлы, используемые в работе.
Отличие данной номинации от «Веб-дизайна» заключается в том, что главным образом внимание будет обращено к структуре программного кода, его оптимизации, структуре сайта, размещении элементов на сайте. Дизайнерская часть проекта несет придаточный характер.
Работа должна содержать: все файлы, используемые в работе; файл для доступа к сайту, тестовый файл, содержащий тезисно ход работы и обоснование использования ключевых элементов.
В номинации «Прикладная программа» работы могут быть написаны на любом языке программирования, имеющие прикладное значение.
Работа должна содержать: описание работы программы и области ее применения; исходный файл(ы); полный текст собственного программного кода; инструкцию по настройке сборочной среды; исполняемый файл в среде Linux, Windows, Android.
В состав конкурсной документации входит аннотация с указанием номинации, описанием этапов работы, перечнем использованных материалов и моделей, программного обеспечения с указанием версий.

5. Критерии оценки работ Конкурса
5.1. В номинациях «2D и 3D Компьютерная графика и анимация» оцениваются: 
- элемент исследования; 
- общее восприятие; 
- оригинальность идеи и содержания;
- художественный уровень произведения; 
- уровень эрудиции и защиты проекта.
5.2. В номинации «Веб-дизайн» оценивается: 
- актуальность;
- элемент исследования;
- внешняя составляющая сайта; 
- удобство пользования; 
- уровень эрудиции и защиты проекта.
5.3. В номинации «Веб-разработка» оценивается: 
- элемент исследования;
- уровень программирования сайта;
- удобство пользования; 
- уровень эрудиции и защиты проекта;
- оригинальность проекта.
5.4. В номинации «Прикладная программа» оценивается: 
- актуальность;
- новизна и оригинальность;
- возможность широкого применения;
- практическая значимость разработки;
- уровень эрудиции и защиты проекта.

6. Подведение итогов Конкурса
6.1. Победители (I место) и призёры (II и III место) в каждой номинации в соответствии с возрастными категориями награждаются дипломами организаторов Конкурса.
6.2. Жюри оставляет за собой право:
- присуждать не все призовые места;
- при равном количестве баллов присуждать несколько одинаковых призовых мест.
6.3. Работы победителей и призеров  регионального этапа Конкурса направляются в ФЦТТУ ФГБОУ ВПО «МГТУ СТАНКИН» (г. Москва) для участия во Всероссийском конкурсе медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit».

7. Особые положения Конкурса
7.1. Участники Конкурса представляют Центру право:
- на публичное использование своих творческих работ, представленных на Конкурс и их демонстрацию в информационных, презентационных и прочих целях;
- обработку своих персональных данных. 
7.2. Участие в Конкурсе означает полное согласие и принятие правил данного Положения.
[bookmark: _GoBack]7.3. Информация об итогах  проведения  муниципальнго этапа Конкурса и его итогах размещается на сайте организатора в информационно-коммуникационной сети «Интернет»  http://цртдюгрязи.рф/ 
7.4.Информация об итогах проведения  регионального этапа Конкурса и его итогах размещается на сайте организатора в информационно-коммуникационной сети «Интернет» - https://razvitie48.ru и в официальной группе «ВКонтакте» - https://vk.com/razvitie48
7.5. Участие в Конкурсе бесплатное.












 Приложение 1
Заявка на участие в муниципальном этапе Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся « 24 bit»

	   1
	Наименование номинации


	

	   2
	Фамилия, имя, отчество участника
 (полностью)
	

	   3
	Возрастная категория, 
дата раждения 
	

	   4
	Класс обучения 
	

	   5
	СНИЛС 
	

	   6
	Название работы (проекта)
	

	   7
	Ссылка на конкурсные  материала
	

	   8
	Юридическое название образовательной организации (согласно печати)
	

	   9
	Почтовый адрес (с индексом) образовательной организации
	

	   10
	Телефон, факс образовательной организации (с указанием телефонного кода)
	

	   11
	Адрес электронной почты образовательной организации 
	

	  12
	Фамилия, имя, отчество педагога (полностью), подготовившего участника Конкурса
	

	  13
	Занимаемая должность педагога( наставника)
	

	14
	Контактный телефон руководителя (педагога, тренера, наставника) в формате +7ХХХХХХХХХХ
	

	  15
	Подпись руководителя и печать образовательной организации 
	








